












  В 1973 году был выпущен пер-
вый прототип портативного 
сотового телефона - Motorola 
DynaTAC. Таким простым об-
разом, 3 апреля 1973 г., гуляя по 
улицам Манхеттена, Мартин Ку-
пер сделал несколько звонков. 
Как вы думаете, кому он позво-
нил в первую очередь?  
"Это был один парень из AT&T, 
продвигавший телефоны для 
автомобилей, — рассказывает 
Купер 30 лет спустя в интервью 
San Francisco Chronicle. — Его 
звали Джоел Эйнджел. Я позво-
нил ему, и рассказал, что звоню 
с улицы, с настоящего "ручного" 
сотового телефона. Я не пом-
ню, что он ответил. Но вы зна-
ете, я слышал, как скрипят его 

“… нужен  для  того  чтобы  звонить”  или 
“История   развития   мобильных   устройств”

зубы".  
  Стоит, однако, отме-
тить, что первое дети-
ще Motorola на пор-
тативное устройство 
совсем не походило. 
Как вспоминает сам 
исследователь, тот зна-
менательный звонок 
он сделал с аппарата, 
похожего на кирпич. Высота — 
25 см, ширина и толщина — 5 
см, вес — 1кг. Как признается 
сам Купер, ношение такого гру-
за в руках сильно укрепило его 
мышцы. 
  Первый же коммерческий со-
товый телефон был представлен 
компанией Motorola лишь спу-
стя 10 лет после первого удачно-
го опыта, 6 марта 1983 года. Сам 
мобильный (сотовый) телефон 
носил имя Dyna-Tac. 
  На передней панели трубки ве-
сом 1,15кг и имеющей размеры 
22,5*12,5x3,75см было располо-
жено 12 клавиш, 10 из которых 
цифровые, а две — для отправ-
ки вызова и прекращения раз-
говора. Аккумулятора хватало 
на 35 мин общения, а заряжать 
его приходилось более 10 ч. Не-
смотря на все недостатки, успех 
портативных телефонов был 

ошеломляющим. 
А что было дальше? Свет уви-

дел Motorola MicroTAC 9800X.
MicroTAC по сравнению с 
DynaTAC — это примерно как 
iPod nano по сравнению с пер-
выми айподами. Мало того, что 
MicroTAC куда компактнее (уже 
влезает в некоторые карманы!), в 
нём ещё и впервые появился ди-
сплей — пусть и однострочный. 
Заметны и другие важные изме-
нения — в частности, откидной 
модуль с микрофоном, который 
вдохновит дизайнеров пер-
вых телефонов-«раскладушек». 
MicroTAC появился в продаже в 
1989 году. 

И с этого момента началась 
гонка. Телефоны становились 

все быстрее и быстрее, а раз-
меры их стремительно умень-
шались. Мобильная связь уже 
перестала быть чем-то свер-
хъестественным. Она уже на-
чала заполнять все и вся. Из-за 
большой конкуренции стала по-
являться просто удивительная 
гамма всевозможных дизайнер-

ских решений, которые иногда 
просто выбивали из реальности 
своей абсурдностью. 

А кто нам в этой гонке за-
помнился?  Тут претенден-
тов немного.  Коротко о глав-
ном.  

Nokia 3310 
Наверное, это один из наи-

более известных телефонов 
финского производителя. Всего 
было продано 125 миллионов 
таких устройств, что очень не-
мало даже по нынешним мер-
кам. И он действительно был 
самым прочным телефоном в 
истории. Еще будучи в шестом-
седьмом классе мы пытались 
разбить этот кирпич, бросая его 
на дальность через футбольное 
поле. Телефон жив до сих пор и 
чувствует себя довольно хоро-
шо. А по интернету до сих пор 
бродит огромное количество 
мемов с этим кирпичиком вось-
мидесятого lvl`а. 

Сменные панельки: Nokia 
5110 (1998 год)

В конце 1990-х годов компании 
осознали, что мобильные 
телефоны рассматриваются 
покупателями не только в 
качестве средств общения, 
но и аксессуаров. В 1998 
году Nokia выпустила мо-
дель 5110, которая поддер-
живала сменные панельки. 
Телефон стал популярным 
еще и благодаря отличной 

сборке, хорошему времени ра-
боты. В нем была известная 
игра «Змейка» (Snake). 

Motorola RAZR V3 (2004 год)
А как все хорошо начиналось 

– новинка обещала стать свя-
зующим звеном между велико-

лепным музыкальным сервисом 
iTunes от Apple и потрясаю-
щим дизайном мобильников от 
Motorola. Motorola ROKR, вы-
пущенный в 2005 году, стал пер-
вым музыкальным мобильни-
ком с ПО от Apple. Его хотели 
абсолютно все. С его помощью 
можно было скачивать песни 
с iTunes на телефон и слушать, 
не отвлекаясь на дополнитель-
ные устройства. К сожалению, 
на деле пользователям силь-

но не понравилась медленная 
скорость скачивания, а доби-
ло – ограничение в 100 песен 
для музыкальной коллекции 
на телефоне. Однако благодаря 
ROKR стало возможным по-
явление обновленных SLVR и 
RAZR V3i, которые также под-
держивают связь с iTunes. Но 
что бы там не говорили - это 
был самый стильный аппарат 
своего времени. За отличней-
ший дизайн ему можно было 
простить абсолютно все. 

И напоследок несколько фак-
тов из жизни самой важной, в 
последнее время, человеческой 
игрушки: 

Ограничение для смс в 160 
cимволов

Почему ограничение для смс 
составляет 160 символов? - Да 
просто так. Все дело в том, что 
создатель смс Фридхельм Хиль-
бранд , который и придумал по 
мобильной сети отсылать 128 
битное сообщение  задумался 
однажды над тем  какое огра-
ничение количества символов 
ввести для смс сообщений, 
ведь по понятным причинам 
длина должна быть ограничен-
ной. 

Он сидел за своей печатной 
машинкой пытаясь найти опти-
мальное количество символов 
для набора смс и пришел к вы-

воду, что в две строчки можно 
уместить короткую заметку, что 
и составляло 160 символов, то 
есть ему так показалось. В буду-
щем его поддержали все опера-
торы сотовой связи, а 1986 году 
стандарт приняли. Как известно 
и в твиттере сейчас происходит 
что-то  похожее, там ограниче-
ние в 140 символов. 
Случайные звонки из кармана
Наверняка случалось такое , 

что вам кто то звонит , а в труб-
ке вы слышите голос того , кто 
вам звонит, но только отдален-
но. В это время он разговарива-
ет с кем-то другим сидя, к при-
меру, в кафе. Так называемые 
звонки из кармана обычное 
дело для старых моделей сото-
вых телефонов, где были про-
блемы с блокировкой клавиату-
ры. 

Но в некоторых странах мира 
такие звонки были настоящей 
катастрофой. Все дело в том, что 
в 2000- х годах таких звонков в 
экстренные службы оказалось 
чересчур много и все случай-
ные. К примеру 70% звонков в 
службу 911 были случайными , 
а в Великобритании номер экс-
тренной службы 999 и там чис-
ло таких звонков как бывало до-
ходило до 11000 в день. Почему 
же так много? Да потому, что на-
бор номера экстренной службы 
осуществлялся даже с заблоки-
рованной клавиатурой. Позднее 
от этого по понятным причинам 
пришлось отказаться. 

Самый дорогой телефон в 
мире

Вы даже представить себе не 
можете сколько стоит самый до-
рого в мире телефон. Он стоит 
порядка пяти миллионов фун-
тов или 230 миллионов рублей. 
Что же это за телефон такой? 
- Называется он iPhone 4 (ка-
кая неожиданность!) "Diamond 
Rose" , а его создателем являет-
ся британский ювелир Стюарт 
Хьюз. В этом телефоне встрое-
ны 500 бриллиантов весом бо-
лее чем в сто карат , надкусан-
ное яблоко из розового золота 
с 53-мя бриллиантами и 7.4-ка-
ратный розовый бриллиант на 
месте кнопки Home. Ну а в ка-
честве подарка прилагается еще 
один бриллиант , только зеле-
ный , который можно вставить 
вместо розового. 

(с) ЛетчикАсс
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• В 1998 году московская ком-
пания IT Infoart Stars разослала 
фирмам и организациям пред-
ложение: считать 30 сентября 
«Днем Интернета», праздновать 
его и провести «перепись на-
селения русскоязычного Ин-
тернета». На тот момент число 
пользователей достигло милли-
она человек.

А знаете ли вы что...!?

• А знаете ли вы, что первое 
настоящее электронное письмо 
(e-mail) было отправлено в 1971 
году программистом компании 
Bolt, Beranek and Newman Рэем 
Томлинсоном. Рэй, занимался 
разработкой электронной по-
чты в сети ARPANET (от англ. 
Advanced Research Projects 
Agency Network) – компьютер-
ной сети, созданной Агентством 
Министерства обороны США 
по перспективным исследова-
ниям (ARPA) и явившейся про-
образом сети Internet (сеть су-
ществовала с 1969 по 1990 годы). 
Письмо не сохранилось, и не за-
помнилось, а по свидетельству 
самого электронного почтальо-
на там была написана какая-то 
абракадабра (как он сам пишет: 
вроде «QWERTYUIOP»).

•  В сентябре 1958 года в компа-
нии Texas Instruments заработа-
ла первая микросхема. Изобре-
тателями считают Джека Килби 
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и одного из основателей корпо-
рации Intel Роберта Нойса.

• 2 сентября 1969 года в ла-
боратории Калифорнийского 
университета состоялась пер-
вая успешная передача данных 
между соседними компьютера-
ми. Исторический эксперимент 
предполагал обмен данными 
между двумя стационарными 

компьютерами, соединенны-
ми друг с другом 5-метровым 
кабелем. В работе участвовали 
студенты университета Стивен 
Крокер и Винтон Серф, которые 
в последствии внесли заметный 
вклад в развитие Интернета.

• 9 сентября 1945 года был 
официально зарегистрирован 
первый в истории баг: ученые 
Гарвардского университета при 
тестировании вычислительной 
машины Mark II нашли мотыль-
ка, застрявшего между контак-
тами электромеханического 
реле. Насекомое было вклеено 
в технический журнал с сопро-
водительной надписью: «First 
actual case of bug  being found».

• В конце сентября 1980 года 
компания Xerox в сотрудниче-
стве с Digital Equipment и Intel 
опубликовали спецификацию 
Ethernet, впоследствии самую 
распространенную технологию 
локальных сетей.


